
BLESSURES

_______ 0

_______ -1
_______ -2
_______ -3
_______ -4
_______ Epuise

_______ Coma

_______ Mort

Feu

VOLONTÉ :

CONSTITUTION :

POINTS DE VIDE
DÉPENSÉS :

FORCE :

PERCEPTION :

RÉFLEXES :

INTUITION :

AGILITÉ :

INTELLIGENCE :

Terre

Vide

Eau

Air

NOM : ______________________________

SHUGENJA DU CLAN DE LA GRUE

PROFESSION : ____________________

INITIATIVE

ARME PRINCIPALE

ARMURE PRINCIPALE

ND POUR ÊTRE TOUCHÉ
(RÉFLEXES X 5 + ARMURE)

COMPÉTENCES
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___
_______________________ ___

Ecole : Rang :

GLOIRE :

y y y y y y y y y y
HONNEUR :

y y y y y y y y y y
POINTS D'EXPÉRIENCE :

‘

Reputation :‘

SORTS LANCÉS

(PAR JOUR)

FEU ( ) _______________
AIR ( ) _______________
TERRE ( ) _______________
EAU ( ) _______________

AVANTAGES/
DÉSAVANTAGES

_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________
_________________________


